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RESUMEN

Se estudié el efecto de una cartilla digital para promover
los procesos de lectura en estudiantes de la basica primaria
en el area de lengua castellana. El disefio apunté a fortalecer
la competencia comunicativa de lectura literal para superar
las debilidades identificadas en la fase previa del estudio
con base en los postulados de la teoria constructivista
utilizando la plataforma Calaméo®. La estructura de la
cartilla se orientd teniendo en cuenta los Derechos Basicos
de Aprendizaje en el desarrollo de las micro habilidades para
la comprension lectora por ello se compone de tres unidades
que desarrollan tres momentos de lectura. Los resultados del
disefio aplicado y del post-test muestran que el contenido es
adecuado a la etapa de desarrollo psicologico de los nifios

para el alcance de las metas propuestas.
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ABSTRACT

The effect of a digital primer was studied to promote
reading processes in primary school students in the area
of Spanish language. The design aimed to strengthen the
communicative competence of literal reading to overcome
the weaknesses identified in the previous phase of the
study based on the postulates of constructivist theory using
the Calaméo® platform. The structure of the booklet was
oriented taking into account the Basic Learning Rights in
the development of micro skills for reading comprehension,
which is why it is made up of three units that develop three
moments of reading. The results of the applied design
and the post-test show that the content is appropriate to
the stage of psychological development of the children to
achieve the proposed goals.

KEYWORDS:
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INTRODUCCION

La mediacion pedagogica en el siglo XXI con apoyo tecnoldgico
se implementa en el ambito educativo teniendo en cuenta las nuevas
metodologias de ensefianza, con el fin de fortalecer aspectos especificos
del proceso de aprendizaje de los estudiantes. En este sentido, la
presente investigacion, plantea el abordaje de una mediacién pedagogica
fundamentada en el uso de las tecnologias de la informacién y la
comunicacién (TIC) en el area de lengua castellana. Se disefia una cartilla
digital como propuesta orientada a la promocion y fortalecimiento de los
procesos de lectura de los estudiantes de basica primaria de la Institucién
Educativa Barrio Paris, en adelante I.E.B.P. con edades entre los 7 y 9 afios.

El indice Sintético de Calidad Educativa (ISCE) de la I.E.B.P presenta
niveles inferiores desde el 2015, al compararse con la Entidad Territorial
Certificada (ETC) y el resto del pais. Las dificultades de comprension lectora
se evidencian en los resultados obtenidos en las Pruebas Saber por los
estudiantes de grado tercero de la .E.B.P. Ellos demuestran un bajo nivel,
especificamente, en la comprension lectora literal, dificultades en la lectura
literal de imagenes y en las respuestas de seleccién multiple sobre este tipo
de lectura. En este sentido, un nimero significativo de estudiantes de este
nivel de basica primaria presentan bajo desempefio en lenguaje y obtienen
un desempefio minimo e insuficiente.

El disefio e implementacion de una cartilla digital busca fortalecer
la competencia comunicativa de lectura literal de los estudiantes de la
institucion, con el animo de superar las debilidades identificadas en las
fases previas al estudio, como: lentitud en la lectura, dificultad de los
estudiantes para identificar el mensaje que proporciona el texto, asi como
palabras clave, ideas centrales, personajes, entre otros aspectos, situaciones
que afectan la comprension lectora. El uso de un medio tecnolégico digital,
como la mencionada cartilla, facilita el proceso de ensefanza aprendizaje
al constituirse en una herramienta que propende por el mejoramiento de
la comprension lectora, el desarrollo de la imaginacion, la creatividad, la
inventiva mientras se enriquece el vocabulario en la expresién oral y escrita.
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El habito lector en los estudiantes es considerado como una fuente
potenciadora de la riqueza formativa tanto personal, como intelectual.
Por tal razon, las instituciones educativas buscan implementar programas
para impulsar a los estudiantes a mejorar su competencia lectora. La
relevancia de la lectura en el desarrollo cognitivo de los estudiantes se
enfoca desde la perspectiva de que esta no es una habilidad innata, sino
que, por el contrario, debe ser construida, tal y como explican Baquero y
Correa (2017) en su estudio.

Jean Piaget, por su parte, planted que el objetivo principal de la
educacién es fomentar el desarrollo de las personas hacia la construccion
de cosas nuevas, y no detenerse en la repeticion de lo ya hecho por otras
generaciones (Piaget, 1980). Si se suma lo anterior a las facilidades que
proporcionan actualmente las TIC, el docente puede desarrollar estrategias
y usar nuevas alternativas para impulsar el proceso formativo de los
estudiantes. Entre estas se tiene la cartilla digital como uno de los medios
para facilitar nuevos aprendizajes a partir de la lectura. A través de su uso
se busca que los estudiantes realicen diversas actividades vinculadas con la
lectura y, en consecuencia, fortalezcan sus saberes.

La propuesta disefiada se aplicd en la Institucion Educativa Barrio
Paris, siendo la poblacién los docentes y estudiantes de bésica primaria
entre los 7 y 9 afos. La pregunta clave orientadora fue: ;De qué modo la
aplicacién de una cartilla digital, como mediacion pedagogica, contribuye
a la promocion y fortalecimiento de la comprension lectora en el nivel
literal de estudiantes de bésica primaria con edades entre 7 y 9 afios de la
Institucion Educativa Barrio Paris?

Los objetivos de la investigacién representan la concrecién de la
interrogante planteada para orientar el proceso de construccion del objeto
de estudio, por ende, se planted como objetivo general disefiar una cartilla
digital, como mediacién pedagdgica, para la promocion y el fortalecimiento
de la comprension lectora en el nivel literal de estudiantes de basica primaria
con edades entre 7 y 9 afios de la Institucion Educativa Barrio Paris.
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Siguiendo al objetivo general se construyeron los objetivos especificos,
los cuales se formularon para lograr el abordaje investigativo y concretar
la propuesta. Por tal razén, estos se convirtieron en las columnas de la
investigacion, sirviendo de enlace entre la teoria y la metodologia; a
continuacién, se enuncian dichos objetivos: a) identificar las dificultades
en la competencia lectora, en el nivel literal, que presentan los estudiantes
de basica primaria con edades entre 7 y 9 afos de la Institucién Educativa
Barrio Paris; b) implementar la cartilla digital, como estrategia de mediacién
pedagdgica, que contemple las acciones de promocién y fortalecimiento
de la lectura en los estudiantes entre 7 y 9 afios en la Institucion Educativa
Barrio Paris y c) evaluar las diferentes actividades aplicadas con la cartilla
digital, como mediacion pedagdgica, en la promocion y fortalecimiento de
la comprension lectora de los estudiantes de basica primaria con edades
entre 7 y 9 afios en la Institucién Educativa Barrio Paris.

FUNDAMENTACION EPISTEMOLOGICA

Marco teoérico

En el proceso investigativo relacionado con la implementacion
de una cartilla digital como mediacién pedagdgica para la promocion
y fortalecimiento de la comprensién lectora en el nivel literal, vale la
pena resaltar las siguientes teorizaciones: el enfoque constructivista y el
aprendizaje significativo.

El enfoque constructivista es una teoria fundamentada en la construccion
del conocimiento desde la experiencia educativa docente y pedagdgica. Esta
se ha convertido en un proposito de las instituciones educativas hoy en dia, es
por ello por lo que en la mayoria de los Proyectos Educativos Institucionales
(PEIl) desarrollados por las diferentes instituciones educativas colombianas,
el constructivismo forma parte del paradigma que escogen. Todo ello en
procura de producir aprendizajes significativos en sus estudiantes, a la luz de
una pedagogia innovadora y diferente a los modelos tradicionales, como se
nos ensefid¢ de antafo acerca del conductismo.
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Lo anterior en vista de que la construccion de conocimientos por
parte de los estudiantes y bajo el estimulo del docente, depende de los
conocimientos previos, de esa experiencia de aprendizaje que ya trae
desde su casa, desde su contexto, que se fortalece en la escuela y que se
profundiza desde el curriculo de la Institucion educativa.

Lo dicho es coherente con lo que expresa Sesento (2021) en lo
atinente a que el constructivismo se puede entender como el conjunto de
teorias que dan cuenta de la construccion del conocimiento del individuo
partiendo de su propia forma de comprender su realidad y desde su
experiencia. Por ende, las experiencias generadoras de aprendizaje deben
tomar en cuenta el contexto de desarrollo de los estudiantes a fin de que
estos puedan alcanzar un aprendizaje significativo.

Vinculado con lo anterior, la cartilla digital juega un papel importante en
su relaciéon de produccion de conocimientos a través de la lectura literal desde
un entorno virtual e informatico. Teniendo en cuenta que el rol del docente
se evidencia con las diferentes actividades que se inscriban en la misma y que
induzcan al estudiante a la exploracion de los contenidos. Al mismo tiempo
que este aprende a utilizar un medio tecnoldgico para proceder a la lectura;
es decir, el conocimiento y el aprendizaje puesto en funciéon a partir de la
comprension del mundo y de las experiencias que éste le provee.

Todo esto, entendiendo que el constructivismo es una teoria que
pretende explicar cual es la naturaleza del conocimiento humano.
Partiendo de que el aprendizaje es esencialmente activo, una persona
que aprende algo nuevo, lo incorpora a sus experiencias previas y a sus
propias estructuras mentales (Piaget, 1958). En ese orden de ideas, la
nueva experiencia de una cartilla digital apoyada en el uso de la tecnologia
le ofrece al estudiante un escenario diferente, que busca potenciar un
mejoramiento en la comprension lectora, con acciones distintas a las que
ha desarrollado bajo el modelo de clase tradicional.

La teoria constructivista se basa en que cada nueva informacién es
asimilada y depositada en una red de conocimientos y experiencias que
existen previamente. El proceso es subjetivo, ya que cada persona va
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modificando segun sus experiencias. La experiencia conduce a la creacion
de esquemas mentales que almacenamos en nuestras mentes y que
van creciendo y haciéndose mas complejos a través de dos procesos
complementarios: la asimilacion y la acomodacion (Piaget, 1958).

Justamente, y de acuerdo con el aporte de Piaget, se quiere que el
estudiante al utilizar la cartilla digital pueda no solo asimilar un nuevo
concepto, sino apropiarse de una manera diferente de leer y aprender. Pues
debera acomodarse a una nueva situacién, al disponer de una herramienta
en la cual no va a pasar las hojas de un cuaderno, sino que va a leer su
contenido a través de una pantalla. Desde la que sigue instrucciones que
le son suministradas por el docente, pero que las va a aplicar en un equipo
informatico. Es decir, se va a acomodar a una nueva forma de ensefianza y,
por ende, de aprendizaje, teniendo en cuenta conocimientos previos.

El constructivismo también tiene un fuerte componente social, el
desarrollo cultural aparece doblemente, primero en un nivel social y
luego a nivel individual (Vygotsky, 1978). Esto porque el constructivismo
se contextualiza, aterriza ante los hechos sociales y las necesidades
educativas que se le presentan al individuo, en este caso al estudiante,
para transformar su accionar educativo.

Es aqui donde entran las TIC, en el planteamiento de promocionar y
fortalecer la competencia lectora del nivel literal en estudiantes de primaria,
mediado por una cartilla digital. Con esto se apunta hacia una nueva manera
de construir conocimientos, fortaleciendo las competencias en el area del
lenguaje, especificamente la lectura. En cuanto a dicha competencia, se
considera que lo mas importante es que le permite socializar el conocimiento,
compartirlo, vivirlo en comunidad. Todo esto al vivir la experiencia por un
medio informatico y gracias a una mediacién de tipo digital.

En este sentido, se aborda la forma como los individuos construyen su
realidad en el entorno social, tal y como sefala Sesento (2021) al referirse
al estudio realizado por Berger y Luckmann (2001), quienes afirman que
la construccion de los esquemas de la realidad que el ser humano percibe
de su entorno esta basada en la interaccion, construccion y reconstruccion
de esa realidad “objetiva” vinculada con la subjetividad de cada individuo.
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Lo que se destaca de esta exposicién de Berger y Luckmann (2001)
es lo que tiene que ver con la objetividad y subjetividad del ser humano.
En este caso, estudiantes y docentes se ven ligados a las bondades que
le aporta la tecnologia para producir un material didactico que trabajan
mediante un contexto virtual. Por lo que no es fisico como un cuaderno,
pero que le aporta mayor versatilidad para el manejo de la informacién y
la comunicacién. En la cartilla digital los textos, los gréficos, fotografias,
dibujos y palabras, tienen una manera diferente de percibirse; son reales
al interior de una pantalla y posibilitan la lectura en un espacio divertido
y motivante para construir conocimientos. En este caso, para favorecer la
lectura en los estudiantes de la I.E.B.P.

Asi las cosas, el constructivismo requiere que el docente cumpla su rol
adaptandose en la utilizacién de las TIC para propiciar nuevas experiencias
al estudiante. El constructivismo propone que la formacion del individuo
es “una elaboracion propia que se va produciendo a lo largo de la vida
por interacciones de factores como: la herencia, el ambiente sociocultural,
las experiencias y el lenguaje” (Sesento, 2021, p. 2). Esto significa que el
estudiante construye el conocimiento interactuando con su entorno, ademas
de diferentes factores relevantes asociados tanto internos como externos.

De lo anterior, todos estos elementos constructivos, de creacion
de nuevos conceptos y experiencias, se pueden ver reflejados en los
personajes imaginarios que se representan en la cartilla digital, como son los
protagonistas Buholino y Buholina, que, a lo largo de la cartilla, fomentaran
la lectura en los estudiantes. Entonces, en esa direccion el uso de las TIC a
través de una cartilla digital sirve para deconstruir, construir y reconstruir
conocimientos y aprendizajes. Como refieren Escobar y Escobar (2016): “Las
nuevas experiencias intelectuales le devuelven a la educacion el espiritu de
la curiosidad, la motivacion por los nuevos descubrimientos, los aprendizajes
novedosos y el desarrollo del pensamiento creativo” (p. 92).

En definitiva, se busca que la relacion alumno - maestro se establezca
a través de ese medio pedagdgico. Esta cartilla digital los puede unir, pues,
la construccion de ese material didactico surge del docente, tanto la idea
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original, como los contenidos, colores y demas elementos propios de la
cartilla. En estos casos las propuestas surgen de su experiencia pedagdgica
y se convierten en el lazo, que los vincula con sus estudiantes. En cuanto a
estos ultimos, dispondran de dicho material didactico, de la cartilla digital,
para aprender, y deleitarse del contenido, narraciones, y de lo impactante
y agradable de “estudiar” por medio de una pantalla de computador, y
no del tablero del salon de clases. Se trata de la construccidn conjunta de
un trabajo pedagogico innovador y que propicia una nueva experiencia
educativa. El constructivismo es una teoria que ha impactado el mundo de
la educacion al ofrecer a los docentes maneras nuevas de pensar la relacion
que ellos tienen con el aprendizaje de sus estudiantes (Sesento, 2021).

Otra teorizacién que es complementaria al constructivismo y que
fomenta de manera adecuada el proceso ensefianza aprendizaje, tiene que
ver con el aprendizaje significativo. Este se convierte en una forma de mostrar,
y de validar los conocimientos adquiridos, no solamente en la escuela, sino
que se conjugan con la experiencia propia, los saberes innatos, lo aprendido
en el hogar y en la sociedad misma al tiempo que se interactta con ella.

En ese sentido, y sobre aprendizaje significativo, Moreira(2017) expresa
que la educacion es el fin de la escuela, y citando a Schwab (1973) afirma
que existen cuatro espacios que son comunes para la educacién: ensefianza,
aprendizaje, conocimiento y el medio social, por tal razén la consecuencia
natural es un aprendizaje significativo desde un proceso de formacion en
la escuela como el lugar donde se le facilitan esos aprendizajes.

Lateoria del aprendizaje significativo ha cobrado valor, cuando se asocia
con el constructivismo, y se conjugan en procura de que los conocimientos
dependen en parte, de la incidencia que tenga el aula o los ambientes
donde se utilicen materiales para propiciarlo. Estas consideraciones son
coherentes con la teoria del aprendizaje significativo que fue propuesta
originalmente, por David Ausubel en 1963, quien expone que una que
sustente la forma como aprende el ser humano el conocimiento en el
aula de clases o ambientes de aprendizaje, estd “limitado al aprendizaje
receptivo y la retencion de materiales (potencialmente) significativos”
(como se citoé en Moreira, 2017, p. 2).

Vol. 10+ n°19 2022« 159« « 61



kenosis

Revista de Ciencias Sociales y Humanas

Se preguntaria el lector el porqué de esa aseveracion de Ausubel,
traida a la actualidad, pues justamente porque el aprendizaje se da en
el estudiante, en el individuo que propende por él. El docente aporta
las herramientas, los mecanismos, la didactica, la pedagogia y utiliza la
tecnologia para hacer mas comodo, eficiente y agradable ese aprendizaje.
Esta es una de las razones por las cuales se tiene en cuenta la cartilla digital
como una propuesta de intervencidn pedagdgica en la I.E.B.P.

Siguiendo la investigacion de Toapanta-Pilatasig (2019), el estudiante
es el protagonista de su aprendizaje, por tal razdn tiene la responsabilidad
de participar activamente en esta. Esto es logrado a través de estrategias
asociadas con actividades orientadas al aprendizaje significativo. En
este sentido, si “los nuevos conocimientos son significativos se enlazan
de manera mas clara y precisa con las experiencias previas” (Toapanta-
Pilatasig, 2019, p. 11). Lo anterior indica que la cartilla digital, en procura de
promocionar y fortalecer las competencias lectoras del nivel literal de los
estudiantes, provoca nuevos conocimientos, distintos a los obtenidos en
el aula de clases. Lo que ya es resorte del estudiante, es la significacion, la
importancia que le dé a ese conocimientoy silo infiere como una experiencia
que le sirva para la vida. Partiendo de lo anterior, esta teorizacion destaca
que el aprendizaje significativo se relaciona directamente con la cartilla
digital propuesta en este trabajo.

Enrelacion con el aprendizaje significativo y su vinculacién conla cartilla
digital, cabe destacar que existen diferentes tipos. Para Ausubel hay tres tipos
de aprendizajes: el aprendizaje representacional, aprendizaje de conceptos
y aprendizaje de proposiciones. El aprendizaje de representaciones, se
refiere a que “los conceptos representan regularidades de eventos u objetos,
y son representados también por simbolos particulares o categorias y
representan abstracciones de atributos esenciales de los referentes” (Viera,
2003, p. 38). Obviamente, en el contenido de la cartilla digital, se observan
muchos ejercicios orientados hacia este tipo de aprendizaje. En los cuentos,
fabulas y poesias, se escriben palabras, se cuentan escenas, se presentan
personajes y protagonistas, que tienen voz en su historia. De ahi que los
nifos puedan hacer sus propias representaciones y aprender.
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Larios y Rodriguez (2018) explican que al aprender una palabra se le asigna
un simbolo y se asocia con una idea. Este tipo de aprendizaje se representa en
los nifios, cuando un menor adquiere un vocabulario, aprende palabras que
tienen significado para él, pero todavia no las identifica como categorias, por
ejemplo, aprende la palabra mama, pero solo es aplicable para el término.

El aprendizaje de conceptos implica que “los conceptos representan
regularidades de eventos u objetos, y son representados también por
simbolos particulares o categorias y representan abstracciones de atributos
esenciales de los referentes” (Viera, 2003, p. 38). Este aprendizaje se
adquiere a través de dos procesos: formacion y asimilacion. La formacion
se da a través de la experiencia directa y la asimilacion se produce a medida
que se amplia su vocabulario.

En la tercera unidad de la cartilla digital, en la poesia del Renacuajo
Paseador, se muestran unos personajes y especialmente un lenguaje,
donde el nifio o la nifa aprenden un vocabulario nuevo. Ademas, también
estd en capacidad de deducir el mensaje de la moraleja expuesta. En este
punto se plantea que se proporciona un aprendizaje significativo, al igual
que una construccion de conocimientos.

En el aprendizaje de proposiciones “la tarea no es aprender un
significado aislado de los diferentes conceptos que constituyen una
proposicion, sino el significados de ella como un todo” (Viera, 2003, p.
38). Cuando las palabras se combinan formando ideas nuevas en forma
de oraciones, por supuesto no podra tener lugar el aprendizaje de una
proposicion, a menos que los conceptos que en ella estan incluidos, no
hayan sido aprendidos previamente, ahi la importancia de los aprendizajes
de representaciones y de conceptos (Huerta, 2007).

En este apartado se sustenta de forma relevante la gran importancia de
la cartilla digita, dado que se les pone a dialogar a Buholino y Buholina con
los niflos, y se les aportan conceptos, definiciones, y una explicacién clara
de los contenidos. Estos al ser asimilados por los nifios pueden acomodarse
de acuerdo con su nivel de comprension. Ademas, la cartilla les facilita
realizar actividades ludico-pedagdgicas sobre la lectura y su nivel literal.
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Con las unidades de la cartilla se realizan actividades de lectura, solucion a
preguntas literales, actividades de construccion de textos cortos, lecturas
de iméagenes y socializacidn de textos cortos.

En relacion con lo dicho anteriormente, lo que se requiere es que los
estudiantes entre los 7y 9 afios de la |.E.B.P. puedan fortalecer su competencia
comunicativa lectora desde el nivel literal, haciendo uso de la cartilla digital,
y que se apropien de su contenido utilizando la tecnologia que le ofrece la
plataforma Calaméo. De esta forma lograran un aprendizaje significativo a
través de las actividades virtuales que ofrece la cartilla. De modo que desde
lo pedagdgico los estudiantes estan acompafados del docente.

Morquecho y Mosquera (2018) explican que para establecer un
aprendizaje significativo los estudiantes deben ser participantes activos de
su propio aprendizaje. Por tal razon, las actividades y recursos se elaboran
tomando en cuenta sus conocimientos previos, a fin de que puedan construir
y dar origen a nuevos conocimientos basados en estructuras propias. Existe
un vinculo muy fuerte entre lo que requiere aprender y su contexto, por lo
que debe lograr que su entorno lo motive y, desde su propia experiencia,
lo impulse a generar nuevas estructuras de pensamiento, y construir
conocimientos que den cuenta de un aprendizaje significativo. Debido a lo
anterior es fundamental conocer las dinamicas de lectura de los estudiantes
al iniciar y al finalizar la realizacion de las actividades de la cartilla virtual.
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DESARROLLO DE LA PROPUESTA DE
EDUCATIVA

Estructura de la propuesta

El disefio de una cartilla digital se funda en la necesidad de orientar
una propuesta que utilice dicha cartilla como mediacién pedagdgica para la
promocion y el fortalecimiento de la comprension lectora en el nivel literal de
estudiantes de basica primaria, con edades entre 7 y 9 afios, en procura de
disminuir o contrarrestar las debilidades diagnosticadas. Desde una mirada de
mediacion pedagodgica, la cartilla digital se apoya en el uso de las TIC para su
desarrollo y ejecucién. Esto logrado a través de la plataforma digital Calaméo,
donde se apunta a trabajar diversas actividades de lectura, para lograr que el
proceso de la lectura sea dindmico y, en consecuencia, que el estudiante logre
el aprendizaje significativo y la construccion de conocimientos.

De esta manera, la cartilla digital titulada "Comprendo lo que Leo, con
Buholino y Buholina” como su nombre lo indica, tiene como protagonistas
dos buhos, los cuales adentran y motivan a los nifios al mundo de la lectura,
en este caso en particular a estudiantes de béasica primaria, con edades
entre 7 y 9 aflos, para que practiquen y adquieran el gusto por la lectura
(Figura 2). Se busca que el proceso de lectura sea divertido, con la intencion
de promocionar y fortalecer su competencia lectora. Con ello, se pretende
responder la pregunta: ;De qué modo la aplicacion de una cartilla digital
como mediacion pedagdgica contribuye a la promocion y fortalecimiento
de la comprension lectora en el nivel literal de estudiantes de béasica primaria
con edades entre 7 y 9 afios de la Institucion Educativa Barrio Paris?

Para tal fin, el formato o disefio de la cartilla, contiene una serie de
gréficas, dibujos o ilustraciones que desde sus protagonistas, Buholino y
Buholina, dan pautas de lectura. La cartilla es una herramienta didactica
disefiada con apoyo en las TIC, por lo tanto debe ser usada desde el
computador. A través de esta los estudiantes pueden construir textos,
deducir mensajes de la lectura, desarrollar actividades y, resolver pequefias
evaluaciones que dan cuenta de los avances en lectura del nivel literal que
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la cartilla les facilita. Los personajes Buholino y Buholina son imagenes
correspondientes a un buho. El buho tradicionalmente se relaciona con la
sabiduria e inteligencia, por lo que se ha generalizado utilizar su animacion
para representar al maestro. Con esto se quiere que el estudiante identifique
en los personajes a un facilitador que los oriente en el proceso y actividades
de lectura de una forma amigable, motivandolos a la realizacién de estos.

Figura 2
Portada de la cartilla digital "Comprendo lo que Leo, con Buholino y
Buholina”
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Nota. Tomado de Renteria y Mejia (2021).

Los colores predominantes en la diagramacién de la cartilla son: verde,
azul y naranja. Los que destacan las frases e imagenes que enmarcan, a
fin de captar la atencidn de los nifios y nifias. Las paginas de la cartilla
digital son de color blanco, para que destaque el color negro de las
letras del texto y las imagenes de Buholino y Buholina, asi como todas
las alusivas y representativas del texto, la fabula y la poesia. Los nimeros
correspondientes a la numeracién de las paginas estan enmarcados por
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una figura geométrica color amarillo, como se observa en la figura 2,
para que sea de facil ubicacién en la parte inferior. Ademas, las figuras
geométricas son elementos familiares para los estudiantes, en este caso un
pentagono, o poligono de cinco lados.

Uno de los elementos utilizados como recurso en la cartilla digital es el
“libro de preguntas”, este representa un espacio para la reflexion, donde se
presentan interrogantes al final de la lectura (figura 3). Esta es una estrategia
para lograr que el estudiante responda a las preguntas, y de este forma
potenciar su aprendizaje. Pues, a través de esta figura tan conocida por
los nifios y nifias, se quiere reforzar que a través de la lectura de textos en
los libros pueden encontrar orientaciones para que construyan su propio
aprendizaje, sustentado en sus experiencias, en este caso la lectura de un
cuento, una fabula y un poema.

Figura 3
Imagen de un libro representativo del “libro de preguntas”

Rehofina Puhelina

Nota. Tomado de Renteria y Mejia (2021).
La cartilla digital esta disefiada para que los estudiantes de 7 a 9 afios

de la Institucion Educativa Barrio Paris mejoren sus habilidades lectoras
a través de la plataforma digital Calaméo. Mediante esta cartilla realizan
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paso a paso actividades asociadas con la lectura de los textos propuestos
en cada una de las tres unidades en las que se estructura, ademas de
contar con el acompafamiento oportuno del docente, al utilizar las
herramientas tecnoldgicas. Estas actividades tienen como objetivo que el
estudiante comprenda el significado de las palabras, y pueda construir su
propio conocimiento vinculado con el texto propuesto. La cartilla digital se
estructurd en torno a acciones orientadoras y de acompafiamiento en la
lectura de los estudiantes como mediadora en la intervencion pedagdgica
para incentivar a los nifios a leer, para que avancen en la comprensién
lectora en el nivel literal.

El avance de los estudiantes en la comprension literal esta alineado con
las micro habilidades para la comprension de la lectura de acuerdo con la
malla de aprendizaje del Grado 3° en el area de lenguaje: “lee textos literarios
como poemas, cuentos, fabulas y leyendas. Identifica causas y consecuencias
en textos narrativos, expositivos e informativos” (MEN, 2017, p. 12). Los
Derechos Basicos de Aprendizaje que sustentan el disefio de la cartilla digital
orientan al desarrollo de micro habilidades para la comprensién lectora
como son: reconocer algunas caracteristicas de los textos narrativos, tales
como concepto de narrador, y estructura narrativa, a partir de la recreacién y
disfrute de los mismos. Y, ademas, interpretar el contenido y la estructura del
texto, respondiendo preguntas de orden inferencial y critico.

Esta cartilla se encuentra dividida en tres unidades que desarrollan
tres momentos especificos de lectura: en el primero, se usa el cuento; para
el segundo, la fabula; y en el tercero, la poesia (Figura 4). El contenido es
adecuado a la etapa de desarrollo psicolégico de nifios entre los 7 y 9 afios,
ademas se utilizan lecturas conocidas por ellos como cuentos, fabulas y
poesias de interés, acompanadas con gréficas y dibujos que los motiven hacia
el deseo de leer el texto, y que les llame la atencidn y no les produzca apatia.

La primera unidad, estd centrada en el cuento y actividades
relacionadas que el nifo (a) debe desarrollar, segun instrucciones
especificas indicadas en la cartilla por los personajes Buholina y Buholino.
Las competencias que deben desarrollar los estudiantes son: a) desde
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el saber deberan identificar el cuento del resto de géneros literarios, b)
desde el hacer, el estudiante podra realizar la lectura de referente tedrico
sobre el género literario cuento y el cuento “El amo y el criado”, para
construir sus propios conocimientos basado en lo aprendido y en sus
conocimientos previos y ¢) desde el ser, podrd manifestar motivacién
al reconocer cada uno de los personajes de un cuento y comprender
lo contado. Las actividades de esta primera unidad son: hablemos de
cuentos, colorin colorado este cuento ha empezado, juguemos a las
preguntas y respuestas y reflexionemos con Buholino y Buholina

Figura 4

Contenido de la cartilla digital “Comprendo lo que Leo, con Buholino y
Buholina”
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Nota. Tomado de Renteria y Mejia (2021).
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La segunda unidad de la cartilla, se estructura alrededor de la fabula.
En este caso, las competencias que los estudiantes deben desarrollar
son: a) desde el saber, podran identifica la fabula del resto de géneros
literarios, b) desde el hacer, estos podran realizar la lectura de referentes
tedricos sobre el género literario fabula. Asi como realizar la lectura de la
fabula “La cigarra y la hormiga”. De esta forma puede construir sus propios
conocimientos basado en lo aprendido y en sus conocimientos previos, y ¢)
desde el ser, lograra la motivacion para reconocer la moraleja en una fabula,
y comprender lo leido. En esta segunda unidad las actividades se desarrollan
para que los estudiantes logren identificar los personajes de la fabula,
reconozcan escenarios, asi como deducir los mensajes que proporciona el
género literario. La estructura de la unidad dos contempla las actividades de
aprendizaje: colorin colorado la fabula ha iniciado, la cigarra y la hormiga,
libro de preguntas y reflexionemos con buholino y buholina.

En la tercera y Ultima unidad, se recurre a la poesia. En este apartado,
los estudiantes desarrollan actividades para conocer las caracteristicas de
los poemas, y de esta forma puedan identificarlas en cualquier texto de
este género literario. Al finalizar esta unidad se espera que los estudiantes
pueden alcanzar las siguientes las competencias: a) identificar la fabula del
resto de géneros literarios(saber), b) realizar lectura de referente tedrico
sobre el género literario fabula y la fabula “La cigarra y la hormiga”, para
construir sus propios conocimientos basado en lo aprendido y en sus
conocimientos previos (hacer) y ¢) manifestar motivacion al reconocer la
moraleja en una fabula, y comprender lo leido (ser).

Asimismo, en la cartilla digital se plantean las actividades y propdsitos
definidos en los objetivos especificos de este ejercicio pedagodgico. Son
contenidos en los cuales, los personajes de la cartilla digital le hablan a
los nifios y les permiten interactuar con ella, para que se sientan parte de
las situaciones narradas o contenidas en los textos. Cabe resaltar que en
todas las unidades de trabajo se disefian actividades complementarias con
evaluaciones para verificar los avances de los nifios y nifias en su proceso
lector. Los contenidos utilizados, se apoyan, finalmente, en la fuente
bibliografica que se tomd como referencia.
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En la plataforma digital Calaméo se crea un espacio de trabajo
para mediar cada una de las actividades propuestas en la cartilla digital
“Comprendo lo que leo con Buholino y Buholina”. Calaméo es una
herramienta 2.0 que permite alojar documentos de forma gratuita vy,
ademaés amigable para el usuario. Esta plataforma ofrece una visualizacién
moderna para la cartilla digital, y ademas cuenta con una lupa interactiva
para ajustar el tamafo de las paginas, lo que facilita la lectura. La forma de
acceder a la cartilla digital es un proceso simple que se lleva a cabo desde
esta plataforma, en la cual ya esta cargada la cartilla digital (figura 5), con
las respectivas presentaciones y animaciones, pagina por pagina, para que
los estudiantes y el docente accedan a ella.

Figura 5
Cartilla digital disponible en la plataforma digital Calaméo
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Nota. Tomado de Renteria y Mejia (2021).
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El ingreso a la cartilla digital se realiza a través del enlace https://
es.calameo.com/read/0071000403aff7e5a47a1 por medio de cualquier
navegador (Google Chrome, Mozilla Firefox, entre otros). Al ingresar,
el usuario visualiza la pantalla mostrada en la figura 6, y a partir de ese
momento el docente y los estudiantes pueden realizar la lectura de todo el
contenido de la cartilla digital.

Figura 6
Primera pantalla de la plataforma digital para el usuario de la cartilla
digital
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Nota. Tomado de Renteria y Mejia (2021).

Los resultados obtenidos del post-test, posterior a la implementacion
de la propuesta pedagdgica en la institucion educativa Barrio Paris, indicaron
que la implementacion de la Cartilla Digital, como mediadora pedagdgica,
incidio positivamente en los estudiantes pues se fortalecio la comprension
lectora a nivel literal en un 43%, es decir que hubo un incremento de
respuestas acertadas respecto a la lectura realizada, tomando en cuenta
los conocimientos previos y los adquiridos en el proceso. Por lo tanto, la
cartilla digital disefiada e implementada contribuyd al fortalecimiento de
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la lectura porque logrd despertar el interés e impulsar a los estudiantes a
que desarrollen competencias lectoras desde el: a) saber, pues identifica
el género literario leido al potenciar su capacidad de interactuar, b) hacer,
realizar las lecturas y construir sus propios conocimientos basado en lo
aprendido y en sus conocimientos previos, y c) ser, manifiesta motivacion
al reconocer el tipo de género literario, y comprender lo leido.

Los conocimientos previos que los estudiantes tienen del acceso a las
TIC permitieron que el aprendizaje se constituyera ain mas significativo,
para las competencias lectoras. Sin duda, los resultados de esta intervencién
dejan un espacio inicial para continuar trabajando el fortalecimiento del
Nivel Literal de la Comprension Lectora; pero, por supuesto, un espacio
abierto ademas para que se continle el trabajo investigativo en pos del
desarrollo de las habilidades y competencias asociadas a los otros niveles,
como lo son el interpretativo, el argumentativo y el critico-propositivo.

PROTOCOLO DE IMPLEMENTACION DE LA
PROPUESTA

La cartilla digital “Comprendo lo que Leo, con Buholino y Buholina”
es de utilidad para estudiantes y docentes de basica primaria, por ser una
contribucion pedagdgica para desarrollar el proceso ensefianza aprendizaje
haciendo uso de las TIC. Lo que se pretende con esta cartilla digital, es que
los docentes puedan disponer de un documento digital con variedad de
actividades que induzcan al estudiante de basica primaria hacia la lectura,
y potenciar la comprension lectora a nivel literal. Y, contar con una cartilla
digital, bien editada, diagramada, con textos, imagenes, color y contenidos
adecuados al nivel cognitivo y la edad cronoldgica de los estudiantes. Este
recurso digital significa tener a la mano una estrategia pedagdgica que se
salga de la rutina de ensefianza tradicional y propenda por una ensefianza
aprendizaje mas constructiva y significativa en el marco de la lectura.

Mas alld de estas consideraciones, cualquier docente que haga uso de
esta cartilla digital para ponerla en marcha en un establecimiento educativo
requiere tener un minimo de formacién en el manejo de un computador o
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una tableta, en el sentido de poder acceder a un programa. Asimismo, debe
asegurarse que en la institucion educativa se cuente con equipos informaticos
o tecnoldgicos que dispongan de internet. El docente debe conocer el
funcionamiento de la plataforma digital Calaméo en la que se encuentra
cargada digitalmente la cartilla, asi como en total disposicion de explicar el
paso a paso del manejo de la cartilla digital a los estudiantes, desde su acceso
al programa o plataforma que la contenga, hasta la manera de adentrarse en
cada una de las unidades de trabajo y sus respectivas lecturas.

En sintesis, la cartilla digital es una herramienta que el docente puede
trabajar desde un computador, como una estrategia de motivacién, para
que los estudiantes se interesen mas por la lectura y puedan construir
nuevos conocimientos a partir de lo que leen. En especial se trata de la
promocion y el fortalecimiento de la competencia lectora del nivel literal
de estudiantes entre los 7 y 9 afios; en el entendido que a ellos el uso de
las TIC, les atrae, el internet es algo que ya manejan habitualmente, al igual
que equipos informaticos como el computador o el celular.

Para implementar la intervencion pedagdgica el docente invitara a los
estudiantes de la institucion educativa con edades entre los 7 y 9 afos
para que participen en la actividad. En todo momento se les debe explicar
en detalle las actividades a realizar y cuales son los recursos que debe
disponer la institucion para tales fines. La intervencién comienza con la
Unidad | de la Cartilla Digital que corresponde a cuatro actividades: 1)
hablemos de cuentos, 2) colorin colorado este cuento ha empezado, 3)
juguemos a las preguntas y respuestas y 4) Reflexionemos con Buholino y
Buholina. A continuacién, se describe brevemente la forma que el docente
debe implementar cada una de estas actividades a fin de lograr que el
estudiante desarrolle las competencias lectoras.

Antes de comenzar la actividad 1 "Hablemos de cuentos”, cuya meta
es que los estudiantes logren reconocer las caracteristicas de un cuento, el
docente debe ofrecer una breve explicacién a los estudiantes sobre la cartilla
digital. Se les ensefiaréa a ingresar al portal Calaméo y ubicar la Cartilla Digital.
Seguidamente, aprenderan cémo interactuar con esta (avanzar y retroceder
paginas, aumentar y disminuir el tamafio de la pagina, entre otros).
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Una vez que todos los estudiantes demuestren conocer el proceso, se
les explica que deben leer las paginas 6 y 7 de la cartilla, y que para ello
disponen de 20 minutos. La actividad consiste en que los estudiantes lean
el contenido de la cartilla para conocer los aspectos tedricos asociados
con el cuento. Mediante esta lectura conocen qué es un cuento, los
tipos de cuento y las partes del cuento (inicio, nudo y desenlace), se
realiza una retroalimentacion después de la socializacién de algunos
estudiantes para dar mayor claridad. Con esta actividad se logra que los
estudiantes desarrollen la comprensién lectora, asi como el conocimiento
de la estructura de un cuento, a través del reconocimiento y extraccién de
conceptos y caracteristicas de un texto narrativo. Al finalizar la actividad el
estudiante podra asociar el texto leido con un cuento, identificar las partes
de este y los personajes principales.

La segunda actividad “Colorin Colorado este cuento ha empezado”
corresponde a la lectura y comprension del cuento “El amo y el criado”.
En este el docente proporciona un enlace a los estudiantes, para ingresar
directamente a la cartilla digital. Al abrirla, se les solicita que ubiquen la
pagina 8 a fin de realizar la lectura del apartado: Juguemos a leer. Luego de
realizada esta actividad, se les abordara a través de las preguntas realizadas
por Buholina: ;Te gusto el cuento?, ;es una bonita historia, cierto? Los
estudiantes socializaran sus respuestas, y seguido se hara una recopilacion
de lo comentado para sacar las conclusiones del tema. Luego de completar
la actividad se realiza una retroalimentacion donde se identificara cual fue
la dificultad que encontrd cada estudiante para comprender el cuento. A
través de esta actividad los estudiantes comprenderan la historia narrada
en un cuento a través de la vida de sus personajes. Finalmente, seguiran un
enlace para realizar un crucigrama en linea.

En cuanto a la Actividad 3, "Juguemos a las preguntas y respuestas”,
destaca que tiene como objetivo que el estudiante logre demostrar la
comprension del cuento “El amo y el criado”. En este caso el docente debe
indicar a los estudiantes que después de abrir la cartilla digital, ubiquen la
pagina 10 para iniciar la actividad. Asimismo, se les solicitarad que lean en
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voz alta y compartan con sus compafieros la lectura, de forma disciplinada
y organizadamente, esto significa uno a la vez. De esta forma se les podra
orientar en la entonacién y pronunciacién usada para la lectura. Finalizada
la lectura, realizaran el cuestionario aplicando el enlace en la cartilla digital.

Para culminar la actividad, los estudiantes socializardn con sus
compafieros las respuestas, todos aportaran y reflexionaran en el caso de
respuestas erréneas, para corregir a sus companeros de forma amigable y
motivadora. Esta actividad sirve para motivar a los estudiantes a participar
a través de la socializacion de sus experiencias con la lectura de un cuento
y la comprensién de lo contado, en especial enfatizando en lo que respecta
a los personajes, sus caracteristicas, y su papel en la narrativa. A través
de estas actividades alcanzaran un aprendizaje significativo vinculado a la
lectura y comprension de un cuento.

La actividad 4 "Reflexionemos con Buholino y Buholina” busca motivar
la lectura en los estudiantes. Para desarrollarla el docente se dirigird a
los estudiantes y les solicitard que ubiquen la cartilla digital en el portal
Calaméo, y avancen hasta la pagina 11 para que inicien la actividad. Leeran
todo el texto y que en caso de dudas soliciten la aclaratoria. Luego de
realizada esta actividad, se les abordara a través de preguntas formuladas
tomando en cuenta la lectura. ;Para ti, qué es la lectura?, ;consideras que la
lectura es importante? Los estudiantes socializaran sus respuestas. Luego
de completar la actividad se realiza una retroalimentacién. A través de esta
actividad los estudiantes comprenden la importancia y los diferentes tipos
de la lectura, y conocen como se aplica a diferentes escenarios, no solo de
aprendizaje en la escuela sino también en: recreacion, informacién, musica,
entre otros. Los estudiantes responderan el cuestionario “Leo y Aprendo”
para evaluar su nivel de comprension lectora.

La Unidad Il de la cartilla digital dispone cuatro actividades: 1)
Colorin Colorado la fabula ha iniciado, 2) La cigarra y la hormiga, 3) Libro
de preguntas y 4) Reflexionemos con Buholino y Buholina. La actividad
1, “Colorin Colorado la fabula ha iniciado”, busca que el estudiante
conozca qué es la fabula y sus partes, para iniciar, el docente indicara a los
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estudiantes que ubiquen la cartilla digital en el portal Calaméo. Seguido,
ubiquen la pagina 12 donde podran leer las instrucciones. Después se les
indica que avancen a la pagina 13 para iniciar la actividad de reflexionemos
con Buholino. Para ello deben leer el texto y en caso de dudas pueden
solicitar la aclaratoria. Luego de realizada esta actividad, se les abordara
a través de preguntas formuladas tomando en cuenta la lectura. ;Cuales
son las formas de hacer una lectura?, ;qué deberias hacer para ser un
mejor lector? Los estudiantes socializaran sus respuestas, y se propicia una
retroalimentacion. A través de esta actividad los estudiantes comprenden
que la lectura puede realizarse de diferentes maneras, ademas construyen
sus propias formas de cémo ser un mejor lector. Al finalizar la actividad
diligencian un cuestionario siguiendo el enlace en la cartilla.

En la actividad 2, "La cigarra y la hormiga”, se plantea el objetivo de
lectura y comprension de la fabula “La cigarra y la hormiga”, después de
abrir la cartilla Digital, se solicita a los estudiantes que identifiquen la
pagina 14 y que inicien con la lectura de la fabula “La cigarra y la hormiga”.
Al finalizar el tiempo de lectura, se les aclaran las dudas reforzando la
informacion leida. Seguido, se les da la orientacion para que lean la pagina
15, la cual se refiere al concepto, caracteristicas (estructura y personajes) y
temas tratados en las fabulas. La interaccion del docente con los estudiantes
sera permanente, permitiéndole cumplir con su rol de facilitador, usando
la cartilla digital como mediadora de los aprendizajes. Esto facilita realizar
la actividad de forma dindmica, propiciando el aprendizaje significativo
de los estudiantes. Al realizar esta actividad se busca que los estudiantes
desarrollen su capacidad de analisis y comprension del texto.

La tercera actividad “Libro de preguntas” plantea motivar la lectura
en los estudiantes. Para este caso el docente solicitard a los estudiantes
que ubiquen la pagina 16 de la cartilla para iniciar con la actividad del
libro de preguntas. Cabe sefalar que en todo momento se les brinda la
debida atencion a todos los estudiantes para asegurar que la actividad se
cumpla y de esta forma lograr el objetivo de aprendizaje. Los estudiantes
deben responder: ;Te gusto la fabula?, ;qué mensaje te dejo, ademas de la
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moraleja?, ;qué mas sabes acerca de las hormigas?, ;crees que debemos
burlarnos de los demas? Al finalizar la actividad los estudiantes socializan
sus respuestas y se produce una retroalimentacién con sus comparieros,
pueden compartir sus expectativas respecto a la fabula, con lo que se
busca motivarlos a la lectura.

La cuarta actividad “Reflexionemos con Buholino y Buholina” se disefia
con el fin de potenciar la comprensién del texto y motivar a los estudiantes
a la lectura. Para realizar esta actividad se les solicita a los estudiantes
que abran la Cartilla Digital en la pagina 17, para iniciar la actividad de
reflexionemos con Buholino y Buholina. La lectura se realiza en silencio y de
acuerdo con las indicaciones de la pagina 17. Ya diligenciados los datos en
el cuestionario, se les explica que en la pagina 18 de la cartilla encontraran
seis preguntas que deben responder, para esto se les proporciona el
cuestionario alojado en la plataforma Google Form.

Al finalizar la actividad, los estudiantes socializan las respuestas con sus
compafieros, aprovechando este espacio para generar una retroalimentacion
de todo lo realizado. El docente debe tener en cuenta que al estudiante se
le debe motivar en todo momento para que sienta la necesidad de seguir
aprendiendo, y realizar actividades donde la lectura sea la protagonista.

La Unidad lll de la Cartilla Digital, dispone de cuatro actividades:
1) Colorin colorado la poesia ha arrancado, 2) El renacuajo paseador, 3)
Buholina dice. Comprender el texto leido y motivarse a la lectura de poesia
y 4) Diagnostico Final. En la primera actividad “Colorin colorado la poesia
ha arrancado” se define como objetivo que el estudiante conozca qué es
la poesia y sus partes. Para iniciar la actividad el docente indicara a los
estudiantes que avancen a la pagina 18 de la Cartilla Digital para conocer
las instrucciones generales de la Unidad Ill, y al finalizar el tiempo de lectura,
se les aclaran las dudas reforzando la informacion leida. Seguido, se les
orienta debidamente para realizar la lectura en la pagina 20 de la cartilla.
En esta, primero se aborda la definicion de poesia, verso y prosa. Al finalizar
este apartado se producira la intervencion del personaje Buholina, espacio
disefiado para aclarar las dudas respecto a la poesia. Los estudiantes
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deberan responder las siguientes preguntas: ;Te gusta la poesia?, ;a quién
le declamarias una? Ya terminada la lectura y respondidas las interrogantes,
se generard un espacio para la socializacién de sus respuestas y, todos
compartirdn su percepcién sobre este género literario. En esta actividad los
estudiantes pueden acercarse a las caracteristicas de la poesia.

La segunda actividad "“El renacuajo paseador” plantea que el estudiante
logre leer y comprender el poema “El renacuajo paseador”. Se da una breve
explicacidn de la actividad, y, tal y como se hizo en las actividades anteriores,
los estudiantes ubicaran la cartilla digital como primer paso. Seguido, se les
indica que ubiquen las paginas 20 y 21, para que inicien con la lectura del
poema. Leeran el contenido de estas paginas, al finalizar el tiempo de lectura,
se aclaran las dudas para reforzar la informacién leida. Los estudiantes
responderan las preguntas del “libro de preguntas” de la pagina 22: ;Te
gusto la poesia?, ;qué mensaje te dejé, en relacion con lo que hizo Rin Rin
Renacuajo?, ;qué otras poesias sabes?, jcrees que debemos hacerles caso
a nuestros padres? La actividad finaliza con la socializacion respecto a las
respuestas aportadas a cada una de las interrogantes del Libro de Preguntas.
Esta actividad busca que los estudiantes comprendan la lectura del género
literario representado en “El renacuajo paseador” escrito por Rafael Pombo.

La actividad 3 “Buholina dice” debe conducir a que los estudiantes
comprendan el texto leido y se motiven a la lectura de poesia. Después
de abrir la Cartilla Digital, se les solicita que ubiquen la pagina 23 para
iniciar con la actividad de reflexionemos con Buholino y Buholina. Se les
explica que lean las instrucciones dadas por Buholino y Buholina, para
responder a las siete preguntas. En todo momento se les apoya en caso
de surgir cualquier duda. Al finalizar la lectura, se genera la socializacion
de las respuestas elaboradas por los estudiantes. Esta actividad sirve para
que demuestren cuanto comprenden de la lectura al describir al personaje
principal y su rol dentro de la narrativa.

La actividad 4 corresponde al diagnéstico final, en este los estudiantes
realizan el Post Test a través de un cuestionario en la plataforma Google
Form. Este cuestionario se disefia para conocer la comprension lectora en
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el nivel literal de los estudiantes. La actividad se realiza en el aula durante
la clase para evitar sesgos en los resultados. Se pide a los estudiantes
que respondan de forma totalmente individual, sin pedir ayuda a sus
compafieros y solo se aclaran dudas. Los resultados del Post Test aportan
evidencia del avance en la comprension lectora de los estudiantes que
participan en la intervencién pedagdgica.

Resulta importante sefalar que, en alineacion con lo sefalado
por Benavides y Tovar (2017), el tercer momento después de la lectura
corresponde a una actividad para la construccion escrita de lo aprendido.
En este caso se propone la actividad de aprendizaje 4 que se titula
“Diagndstico Final”, cuyo objetivo es conocer de qué modo la aplicacién
de la cartilla digital contribuye a la promocién y fortalecimiento de la
comprension lectora en el nivel literal de los estudiantes. Al diligenciar
el cuestionario Post-Test el estudiante pude demostrar no un proceso de
memorizacién de lo aprendido, sino su nivel de comprensién de lo leido.
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